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Introduccién

El presente documento tiene como objetivo informar acerca de las diversas acciones que se van
a realizar para el entendimiento del plan general del proyecto, desde administraciéon correcta de la
calidad, una configuracién adecuada, los estdndares que se deben seguir a lo largo del proyecto y
finalizando con el manejo de tiempos, cuyo objetivo es asegurar que todos los aspectos del proyecto se
encuentren detallados para que los desarrolladores tengan en cuenta todas las reglas de cada una de

estas partes.

Con respecto al plan de calidad se utilizan las listas de verificacidn, las cuales serdn explicadas mas
adelante, las pruebas unitarias que se realizaran y la manera en la cual se realizaran dichas pruebas
siempre adaptado a la metodologia Scrum. Para el apartado del plan de configuracidon se pretende
especificar las herramientas que se van a utilizar para el manejo del repositorio, asi como la estructura del

mismo y las reglas a seguir por cada desarrollador.

En el apartado de estandares se presentan todos los estdndares que se utilizaran durante todo el
proyecto y las nomenclaturas adecuadas para el cédigo, y en general, los aspectos de estandares de la
interfaz de usuario y documentos. Finalmente, en el apartado de tiempo se especifican las herramientas
utilizadas para el control del mismo, la descripcién del WBS vy la estructuracion de los lanzamientos y

sprints con sus fechas.
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Plan de administracion de la calidad

Para asegurarse que los documentos cumplan con la calidad respectiva, se utilizaran las
denominadas listas de verificacion, las cuales evaltdan distintos criterios que cumple o no un entregable,
ya sea desde el tipo de letra hasta el contenido del mismo, cada documento presenta una lista de
verificacion propia para un mejor manejo, dichas listas se explican en la seccion especifica. El subapartado
de las pruebas unitarias especifica la herramienta que se pretende utilizar durante el transcurso del
proyecto para el manejo de la calidad del producto, asi mismo, se especifica en qué momento seran

realizadas dichas pruebas.

Formato y detalle de las listas de verificacién

Una lista de verificacién corresponde al listado de distintos criterios por los cuales se verifica la
calidad de los elementos basicos para un documento entregable. Dicha lista se encuentra conformada por
una tabla con los siguientes apartados como minimo: nombre del documento a revisar, descripcién del
criterio, si el documento cumple o no con dicho criterio y la fecha de la revisién. Con respecto al plazo del
proyecto se van a manejar 2 listas de verificacién, una por cada documento entregable (Plan general del

proyecto y especificacion de requerimientos), cuyas listas de verificacién se encuentran a continuacion.

Lista de verificacion para el Plan General del Proyecto

Nombre del documento: Plan General del Proyecto
Criterio por evaluar Estado del criterio Fecha de revision
Si No
éPresenta el documento una tabla de ] ]

contenidos para mejor navegacion y

orden?

éEl  documento presenta una O] [l
enumeracion coherente y adecuada

con respecto a la tabla de contenidos?

éPresenta el documento una tabla de ] L]
figuras para cada imagen, tabla o

grafico adjuntado (si aplica)?
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éCada una de las imagenes, tablas y
graficos porta un titulo vy
enumeracion?

éAl insertar una imagen, tabla o
grafico se presenta una breve
explicacion de la misma?

éCada parrafo posee la Indentacion y
espaciado correspondiente?
éPresenta el documento el mismo tipo
de tipografia?

éSe encuentra el documento libre de
ambigiliedades?

éUso correcto de la plantilla?

éSe presentan todos los apartados del
documento?

¢El documento presenta referencias,
citas y bibliografia (si aplica) en el
formato APA?

¢éSe utiliza el debido encabezado?

éSe encuentra redactado en tercera
persona?

¢El documento no posee errores
ortograficos?

é¢Documento se encuentra en el
formato indicado en wun inicio

(Microsoft Word)?

0
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Lista de verificacidn para la Especificacidon de Requerimientos de Software

Nombre del documento:
Criterio por evaluar

éPresenta el documento una tabla de
contenidos para mejor navegacion y
orden?

éEl  documento presenta una
enumeracidon coherente y adecuada
con respecto a la tabla de contenidos?
éPresenta el documento una tabla de
figuras para cada imagen, tabla o
grafico adjuntado (si aplica)?

éCada una de las imagenes, tablas y
graficos  porta un titulo vy
enumeracion?

éAl insertar una imagen, tabla o
grafico se presenta una breve
explicacion de la misma?

éCada parrafo posee la Indentacién y
espaciado correspondiente?
éPresenta el documento el mismo tipo
de tipografia?

éSe encuentra el documento libre de
ambigiliedades?

éUso correcto de la plantilla?

éSe presentan todos los apartados del

documento?

Si
O

Especificacion de Requerimientos de Software
Estado del criterio

Fecha de revision
No
O
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éEl documento presenta referencias,
citas y bibliografia (si aplica) en el
formato APA?

¢éSe utiliza el debido encabezado?

éSe encuentra redactado en tercera
persona?

éEl documento no posee errores
ortograficos?

éDocumento se encuentra en el
formato indicado en wun inicio
(Microsoft Word)?

éLos objetivos presentan el formato
establecido en la plantilla?

élos  objetivos se encuentran
redactados en infinitivo?

éCada uno de los requerimientos
posee un identificador unico?

éCada requerimiento sigue una
numeracion légica?

éSe  hace distincion entre los
requerimientos funcionales y los no

funcionales?

O
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Disefio y especificacion de los casos de prueba (pruebas unitarias)

Para la realizacién de las pruebas unitarias de la aplicacion se utilizara JUnit debido a que es una
herramienta la cual, ademas de venir incluida en Android Studio, posee un uso de facil comprensién, lo
cual la hace una de las mdas populares. Cada proceso de la aplicacién que presente una importancia
elevada debera tener un caso de prueba para comprobar su estado, asi mismo, cada uno de los métodos
en las pruebas deben cumplir con los estandares generales del cédigo, es decir, primera palabra en
minuscula y cada intercalacion entre palabras con letras mayusculas al inicio de la palabra sin tildes ni

caracteres especiales, por ejemplo: metodoDePrueba().

Es importante destacar que se manejard una tabla para las pruebas, la cual es por desarrollador,
en donde el nombre del caso de prueba representa un nombre brindado por el programador para
identificar la funcionalidad, ejemplo: Iniciar sesidn. El identificador representa un cddigo Unico para la
prueba en efecto y este se realiza de la siguiente manera: CP- “Identificador uUnico de la historia de usuario
relacionada”, ejemplo: CP-HUOQ1. El médulo representa el nivel de funcionalidad superior al cual se asocia
la historia de usuario, ejemplo: Sesiones. El método representa la funcidn en la clase de prueba respectiva,
ejemplo: inicioSesionPrueba(). El autor representa la persona que programé y probé el caso de prueba. El
procedimiento equivale al paso que se debe hacer para realizar la prueba respectiva, para lo cual se
adjunta el resultado esperado de la accidn y el resultado real que le brinda la aplicacién para dicha prueba.

Y por ultimo la fecha representa el dia/mes/afio en que se efectud la prueba.

<Nombre del caso de prueba>

|dentificador
Mddulo
Método
Autor
Fecha
Procedimiento Resultado esperado Resultado real
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Es importante destacar que una historia de usuario no se considera “hecha” hasta que cumpla
con la funcionalidad especificada y las pruebas unitarias hayan pasado, asi como sus casos de prueba. Se
manejardn dos columnas extra en el tablero de actividades, una con el nombre de “Pend. Revisidon” y otra
con el nombre de “Revisado”, en la primera se posiciona aquella tarea que ya fue completada, pero que
no se le ha realizado JUnits ni casos de prueba, mientras que en la segunda se posicionan aquellas tareas
gue ya se les realizaron los dos puntos solicitados anteriormente, para lo que se adjunta una imagen o un

documento mostrando que las pruebas fueron realizadas y ejecutadas correctamente.

Las pruebas son realizadas durante cada sprint por cada uno de los desarrolladores, es decir, se
realizan en paralelo con la programacién de las piezas de cédigo, si una historia de usuario se encuentra
en “Revisado”, pero alguna de sus pruebas no paso se debe devolver a “En progreso”, arreglar el problema
y luego probar de nuevo la historia de usuario (no es necesario probar toda la funcionalidad de la historia
de usuario, puede ser del problema como tal, mientras que se adjunte la evidencia que demuestra que ya

paso las pruebas el problema).
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Plan de administracion de la configuracion

A continuacién, se describe el plan de configuracion del Proyecto Ponto, en el cual se especifican
las herramientas a utilizar para el manejo de repositorio y respaldo de informacién, los encargados de la
creacién de respaldos, la estructura del repositorio y el flujo correcto de este. Asi como las reglas a seguir
por los miembros del grupo para una correcta administracién del repositorio y la estructura que seguir en

el almacenamiento de documentacion.

Descripcién de las herramientas
e Google Drive (Google): Servicio de almacenamiento en la nube, el cual provee 15GB de espacio
para cualquier formato de documento lo que permite el compartir los documentos con los

miembros del equipo de manera facil.

e  Github (Microsoft): Sistema en la nube de manejo versiones para codigo que permite compartir
proyectos con otras personas, asi como la ramificacidon para efectuar trabajo en paralelo sin

afectar el proyecto principal.

Administracion del repositorio
Se manejaran 4 branches principales Features, Develop, Release y Master. Ademas de 1 branch
por cada historia de usuario, la cual tendrad su nombre compuesto por el nombre del equipo, nombre del

proyecto y cddigo de historia de usuario (Ej. MP-01).

e Features.

Develop.

Release.

Master.

Una vez una historia de usuario se encuentra funcional se agrega a la branch de Features donde
la persona que hizo el merge se encargara de verificar la funcionalidad local para luego agregarlo a
Develop en el cual se efectuaran las pruebas de Calidad, una vez aprobada por soporte la branch mergeara
a Release. El merge con Master solo se efectuara si Release se encuentra funcional o en las fechas limite

dadas por los profesores para las presentaciones del proyecto.
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Reglas del repositorio

e Cada desarrollador debe asegurarse que la branch de su historia de usuario respectiva se

encuentre funcional antes de hacer merge con Release.

e Cada desarrollador debe revisar la funcionalidad local de la branch de Release una vez hecho el

merge, esto para evitar tener errores locales en los ambientes de despliegue en la nube.
e Solo el rol de soporte posee permisos para hacer merge y push en las branches Release y Master.

e Los merge ala branch de Release se realizardn una vez a la semana en los viernes a menos de que

no haya cambios en la versidn de Develop o la versidn actual no se pueda desplegar.

e Loscommits deben ser diarios en caso de que haya cédigo nuevo, se debera especificar en el titulo
del commit el nimero de version del cédigo subido (Ej. vl) y en los comentarios de este las

funcionalidades que se estdn trabajando y su estado.

Politicas de respaldo

e La documentacion se guardara en el drive en el cual cada documento contara con su carpeta

especifica dentro de la carpeta de documentos.

e Se efectuard un respaldo de la documentacién en la cuenta de Google Drive del rol de soporte,

asi como también se mantendra una version local en la computadora de este.

e Elrespaldo del cédigo se mantendra de manera local en la computadora del rol de soporte, asi

como en un repositorio aparte en la herramienta utilizada.

e Los procesos de respaldo se llevaran a cabo los domingos entre 12 p.m.y 12 a.m
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Plan de estandares

En este subapartado se detallaran los estandares que se utilizaran durante el proyecto, ademas
de la nomenclatura de nombres de archivos, variables, funciones, y carpetas, los cuales el equipo de
desarrollo debera de seguir con el fin de tener un orden al momento de desarrollar el proyecto. También
se fijaran los estandares para el desarrollo de la interfaz de usuario, la paleta de colores que se usara en

el proyecto y la estructura que llevaran los documentos a entregar.

Estandares de interfaz grafica
A continuacidn, se detallardn los estandares a seguir en el desarrollo de la interfaz grafica del

proyecto.

Paleta de colores
En el presente subapartado, se listardn los colores con los que contara la paleta de colores del

proyecto en formato hexadecimal:

Angular

e ElI CMS del proyecto debera ser realizado utilizando Angular Material y sus estandares.
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Estandares de codificacion

A continuacidn, se detallaran los estandares a seguir en el desarrollo de la codificacién y la

documentacion del proyecto.

Java

e Los nombres de las variables y los parametros deberan de estar escritos en el formato

lowerCamelCase.

e Los nombres de las clases tienen que estar escritos en el formato UpperCamelCase.

e Los nombres de los paquetes tienen que estar escritos en el formato UpperCamelCase.

e Los nombres de variables y parametros tienen que ser significativos con base en los datos que

contengan.

Angular

Los nombres de los métodos tienen que ser significativos con base en las acciones que ejecuten.

e Los nombres de los archivos tienen que estar escritos en snake_case.

Android

e El proyecto deberd ser realizado utilizando los estandartes de Material Ul
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Documentacion interna del codigo
A continuacion, se detallardn Unicamente los elementos que se tienen que documentar vy el

formato en el que deben de ser documentados.

Javadoc
e Todo método debera de contar con una pequena descripcidn significativa de lo que hace y con la

menos las siguientes etiquetas:

Etiqueta Descripcion
@author Nombre del desarrollador.

@version Version del método.

@param Definicion de un pardmetro. Requiere una etiqueta por
parametro.
@return Descripcidon de lo que el método retorna. No es necesario

cuando el método no devuelve nada.

@throws Definicion de las excepciones que el método puede lanzar.
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Estandares de documentaciéon

A continuacién, se detallaran los estandares que deberdn seguir los documentos para poder ser

considerados como entregables:

e Los titulos de primer nivel deberdn de contar con un tamafo de 14 puntos.

e Los titulos de segundo nivel deberan de contar con un tamafo de 13 puntos.

e Los titulos de tercer nivel deberan de contar con un tamafio de 12 puntos.

e El cuerpo del documento deberd de contar con un tamafio de 11 puntos.

e Lafuente que se utilizard para los titulos del documento es Calibri Light.

e Lafuente que se utilizara para el cuerpo del documento es Calibri Body.

e El espaciado que se utilizara para el documento es de 1.5 puntos.

e Los parrafos deberan de estar justificados.

e Elcolor para los titulos del documento tiene la siguiente combinacion de RGB:
o Red:134
o Green:78

o Blue: 168
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Plan de administracion del tiempo

En el presente subapartado se pretende abarcar todo lo relacionado con la administracién del
tiempo a lo largo del desarrollo del proyecto. El control y manejo de tiempo utiliza una serie de

herramientas que se van a exponer y explicar con mayor profundizacion a lo largo de este subapartado.

Con el fin de abarcar de la manera mas completa la administracion del tiempo, se van a utilizar
diagramas, tales como el diagrama de Estructura de Desglose del Trabajo (WBS, por sus siglas en inglés),
el cual consiste en descomponer, jerdrquicamente, el trabajo a ejecutar por el grupo, con el fin de alcanzar
los objetivos del proyecto a entregar. Tanto la documentaciéon como los mdédulos a programar se incluyen

y descomponen en dicho diagrama, que serd explicado en su seccién especifica.

Asi mismo, se expondrdn las diferentes herramientas que se van a utilizar, a lo largo del desarrollo
del proyecto, para las diferentes actividades que se deben ejecutar, ya sea escribir las minutas, llevar
control de las tareas por hacer, hacer la administracién general del proyecto, ver el progreso de cada tarea
en los sprints, entre cualquier otra actividad que surja; segun lo que dicta la metodologia Scrum. Por

ultimo, se dara la cantidad de lanzamientos y sprints, asi como las fechas para cada uno de los mismos.

Estructura de desglose de trabajo (WBS)

El diagrama de estructura de desglose de trabajo (WBS) muestra las dos secciones principales del
proyecto: los documentos y el producto, es decir, la aplicacion a desarrollar. En la seccidon de los
documentos se especifican los dos entregables y se desglosan cada uno en los informes o apartados que
conforman cada entrega. Por el otro lado, el producto se desglosa en los requerimientos del proyecto, el
disefio y los médulos que se pretenden programar a lo largo de las semanas de programacién. Para mayor

legibilidad del diagrama, se incluyé como un archivo externo titulado Mercury_WBS.png.
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Figura 1: Diagrama WBS para el proyecto Ponto. Fuente: Elaboracion propia
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Herramientas

A lo largo del desarrollo del proyecto, se utilizardn una serie de herramientas que facilitaran el
control del grupo y sus responsabilidades. Para poder llevar un control de las minutas que sea de facil
acceso para todos los integrantes, se utilizard una carpeta compartida, en el drive del equipo, titulada
Minutas. Como herramienta para el control de tareas se utilizaran, principalmente dos: Trello, para llevar
el control de las historias de usuario completadas por cada integrante y Toggl para llevar el control del
tiempo que cada integrante les ha dedicado a sus responsabilidades. Por ultimo, se utilizaran aplicaciones
como Slack para la comunicacién oficial entre los integrantes, drive para compartir documentos, Discord

para reuniones grupales de forma virtual y WhatsApp como medio secundario de comunicacién.

Lanzamientos y sprints

Segun la metodologia Scrum, un proyecto debe ser desglosado en lanzamientos, que, a su vez, se
deben separar en diversas iteraciones llamadas sprints. El desarrollo de este proyecto va a ser dividido en
dos lanzamientos; el primero en el que se pretende entregar el cincuenta por ciento de la solucidn
completa y el segundo el cual se pretende entregar la aplicacidon totalmente funcional y completa. La
entrega del primer lanzamiento se hara el dia jueves 26 de marzo del 2020 y la entrega del segundo

lanzamiento se hard el dia jueves 23 de abril del 2020.

Cada una de estos lanzamientos va a estar compuesto de cuatro sprints, con una duracién de una
semana cada uno. El primero comenzando el dia domingo 1 de marzo del 2020 y concluyendo el domingo
de la semana siguiente, es decir, el domingo 8 de marzo del 2020. La asignacién del trabajo de cada sprint
se hara el dia anterior al comienzo del mismo, tomando como base la priorizacién y estimacién de cada
historia de usuario, asi como los resultados del sprint pasado. Para llevar el control de las tareas y sus
estados, los sprints van a ser cargados en la herramienta Trello, con un board por sprint en el cual se

creardn las tareas y se van a asignar a los diversos integrantes del equipo de desarrollo.



